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CURRICULO DO CURSO

Curso: 455 - ANIMACAO - Bacharelado
Curriculo: 20161

Habilitac8o: Animacdo Bacharelado

Documentacédo: Resolu¢do 12/CGRAD/2015 de 09/09/2015
Curso Reconhecido pela Portaria n° 523 de 24/11/2020 e publicada no D.O.U. de 27/11/2020.

Obijetivo: Fornecer meios para formacao de profissionais capazes para atuar em ambientes dinamicos plurais, atendendo necessidades
socioculturais e de mercado com criatividade, através da capacitagdo na utilizacdo de métodos e ferramentas de produto
audiovisual baseado em animacéao.

Titulagéo: Bacharel em Animagéo

Diplomado em: Animacéao

Periodo de Conclusé&o do Curso: Minimo: 7 semestres Maximo: 14 semestres
Carga Horéria Obrigatoria: UFSC: 3348 H/A CNE: 2790H

Numero de aulas semanais: Minimo: 12 Méaximo: 32
Coordenador do Curso: Prof. Dr. Gabriel de Souza Prim

Telefone: 37216504
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CURRICULO DO CURSO

Curso: 455 - ANIMACAO - Bacharelado
Curriculo: 20161

Habilitacdo: Animacdo Bacharelado

12 Fase-Sugestao

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Estudos dos diferentes movimentos artisticos ocidentais. Artes visuais no Brasil. Estudo comparativo entre os varios movimentos artisticos com énfase na
cultura ocidental e contemporéanea.

EGR7107 Histéria da Arte Ob 54 3

Cor e percepgao visual. Processos fisiolégicos. Principios basicos da fisica da cor. Cor-Luz e cor-pigmento. Esquemas de composi¢ao cromatica: harmonias e
contrastes. Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE caracteristicas e usos. A cor em displays. Cor de processo e cor especial. O uso da cor no
Design Gréfico. A cor no processo de projeto: conceituacéo x especificagdo

EGR7109 Teoriada Cor Op 54 3

Malhas e padrdes para construcdes graficas. Texturas. Dobraduras e modelagens em materiais diversos.
EGR7110 Plastica Ob 54 3 EGR7706

Introducgdo a Teoria da Comunicagéo aplicada ao Design. Introducéo a semiologia, definicdo de termos, consideracdes histéricas, divisdo dos signos, textos
narrativos, objeto-signo, signo-imagem. Teoria dos signos de Peirce, significado e aplicacdo, dimensdes: sintatica, semantica e pragmatica. As triconomias e
as triades dos signos

EGR7113 Semiética Ob 54 3

Imagem Digital: conceito e aplicacdes. Técnicas de edi¢do de imagem - efeitos. Recursos tecnoldgicos: softwares para tratamento de imagem e extensdes
(sufixos) e suas aplicagées.
EGR7192 Tratamento de Imagem | Ob 54 3

Desenvolvimento da expresséo grafica e da gramatica visual. Ferramentas do desenho, materiais e técnicas. Representagao visual através do uso de
modelos. Percepcdo e composicao de estruturas formais. Estudos de perspectiva, luz e sombra.

GMT7105 Desenho de Observagéo Ob 72 4 EGR7105

Defini¢cBes e conceitos de cinema e de animagao; introdugdo a histéria do cinema e da animacao; evolugéo das tecnologias audiovisuais; estudo dos grandes
mestres - dos pioneiros aos atuais; areas envolvidas na produgdo cinematogréafica; estrutura e processos da produgdo audiovisual; como funciona um estudio
de animagcéo tradicional e de animagéo 3D.

GMT7212 Animacéo e Cinema Ob 72 4 EGR7212
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CURRICULO DO CURSO

Curso: 455 - ANIMACAO - Bacharelado
Curriculo: 20161

Habilitacdo: Animacdo Bacharelado

228 Fase-Sugestao

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Desenho aplicado a Animagao. Estratégias estéticas para necessidades e caracteristicas narrativas. Formas, volumes e espacos. Possibilidades gréficas e
definicbes de publico ou demanda para estabelecimento de estilo. Diferengas e semelhangas de abordagens visuais entre animagéo (TV, cinema e internet),
jogos eletronicos e histérias em quadrinhos.

EGR7108 Desenho Aplicado Ob 72 4

llustragdo como técnica de comunicacéo visual, representacéo de produtos, personagens e cenarios. llustracéo realizada em meio digital. llustragéo Vetorial e
Pintura digital.

EGR7190 llustracao Digital Ob 72 4

Narrativa e roteiro: conceito, criagcéo/adaptacdo e desenvolvimento. Tipos de roteiro. Construcéo de storyboard. Animatic. Expressividade e linguagem. Cenas,
planos e enquadramentos de camera. Desenvolvimento de roteiros e storyboards em animag&o.

EGR7424 Roteiro e Diregéo Ob 72 4

Planejamento visual para estratégias narrativas apoiadas em imagem em som; géneros audiovisuais e respectivos modelos de representacdo da acéo;

significante visual da cinematografia, cores e contrastes; impactos da trilha sonora na interpretagdo imageética; transmissao de sensacdes e emogdes;

sinestesias na obra audiovisual; componentes visuais para determinacéo de ritmo e movimento; padronizagéo de recursos visuais para propdsitos narrativos.
GMT7411 Narrativa e Linguagem Visual Ob 72 4 EGR7411 (EGR5101 ou

EGR7113)

Técnica e tecnologias de animagao 2D; Principios de Animacé&o.
GMT7434 Principios de Animacéo Ob 72 4 EGR7434

29/07/2026 00:13 SeTIC - Superintendéncia de Governancga Eletronica e Tecnologia da Informagéo e Comunicagéo Pagina: 3 de 8




UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SANTA CATARINA

Pro-Reitoria de Graduacgio
Departamento de Administracao Escolar

CURRICULO DO CURSO

Curso: 455 - ANIMACAO - Bacharelado
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32 Fase-Sugestao

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Som - Conceito, especificacdes e técnicas; Equipamentos e estidio; Som em animagao - captura, efeitos, e sincronia. Trilha sonora - criagéo, gravagao e
edi¢do. Softwares de edicédo de som - tipos, técnica e aplicacéo pratica

EGR7422 Edig&o de Som ob 72 4 (EGR7411 ou
GMT7411)

Edicéo e composicéo de elementos visuais animados. Timing e tipos de montagem (métrica e ritmica). Ferramentas de corte e transi¢éo. Impactos narrativos
e tipos de mensagem de acordo com tipo de edicé&o.

EGR7423 Edicédo e Composicéo de Video Ob 72 4 EGR7192

Concepcéo de um projeto: da teoria a pratica. Organizagéo de etapas, prioridades, fluxogramas e estabelecimento de prazos e metas.
Métodos voltados ao tipo de produgdo. Processo de deciséo e lideranga. Etica na condugdo de assuntos corporativos.

GMT5014 Gestao de Projetos Ob 36 2 EGR5014

Caracteristicas do desenho de personagens, contrastes e exageros na anatomia do desenho de humor e estilizado. Desenvolvimento de personagens
animadas para midias digitais. Tipos e normatiza¢éo de desenhos, a estética, propor¢des e estilos. O estudo dos arquétipos e estere6tipos. A dinamica e
movimento. Criacéo de arte para producao de animagdes, arte para modelagem, arte para dire¢céo de cinematografia, storyboard e animatic.

GMT5026 Design de Personagens e Concept Art Ob 72 4 EGR5026 EGR7108

Projeto interdisciplinar; Animagao - personagem, cenarios, animacéo; Roteiro e Storyboard, Criacédo e desenvolvimento de animagéo 2D - Conceito e pratica.
Universo da animagéo - comercial, educacéo, lazer e entretenimento, jogos, musica e instrugéo.

GMT7425 Projeto 1 ob 72 4 EGR7425 (EGR7411 ou
GMT7411)

Conceituagdo. Tipos de cenarios. Principios de desenho de cenarios em animacéo. A narrativa do personagem e linguagem dos cenéarios. Planos e
Enquadramento de Camera - movimento e angulagdo. Luz e sombra; Linguagem e expressividade. Variagées de cenario em animagao.
GMT7431 Design de Cenarios Ob 72 4 EGR7431 EGR7108
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42 Fase-Sugestao

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Orientagdo sobre a pratica de producéo audiovisual. Coeréncia estética e narrativa da produgéo de animacéo 2D. Participacdo em produgdo de cenarios e
objetos de cena com padréo visual. Pratica em técnicas de animagédo para composi¢do de curta obra audiovisual.

GMT5030 Laboratério de Animagéao Ob 144 8 EGR5030 (EGR7425 ou
GMT7425)

Conceito; Tipos de stop motion - técnicas; a narrativa e o desenvolvimento de personagens; Roteiro e Storyboard; Dire¢éo de Arte e adequages estéticas;
Linguagem; lluminagdo; Materiais; Cenarios; Técnicas de filmagem; Processo de produgdo; Mapa Mental.

GMT7129 Stop-motion Ob 72 4 EGR7129

Desenvolver a Animagéo 2D e Stop Motion Avancada com os contetdos das disciplinas de Concept de Personagem, Animagéo Avangada e Pesquisa
Semantica e Cenério.

GMT7435 Projeto 2 Ob 72 4 EGR7435 (EGR7425 ou
GMT7425)

Tipos de Personagens e técnicas de animagéo. Principios aplicados da animagao para caracteristicas de personagens. Pratica de movimentos e calculo de
tempo para ac¢des determinadas.

GMT7481 Animacao de Personagens Ob 72 4 EGR7481 (EGR7434 ou
GMT7434)

52 Fase-Sugestao

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Modelagem de personagens - 3D conceito, tipos e técnicas; Modelagem e a narrativa - personagens; objetos; cenarios. Desenvolvimento pratico.

GMT7251 Modelagem de Personagens Ob 72 4 EGR7251 (EGR7435 ou
GMT7435)

Animacao 3D; Roteiro e storyboard; Planos e enquadramentos de camera; Animatic; Tipos de softwares de animagédo 3D - conceito, dindmica de cria¢éo e
modelagem, visualizagao e aplicagdo; Pratica de animagao nos softwares.

GMT7441 Animag&o 3D ob 72 4 EGR7441 (EGR7435 ou
GMT7435)

Modelagem 3D para animagéo. Fundamentos da modelagem poligonal 3D: conceitos, tipos e técnicas. Modelagem low-poly com subdivisdo. Modelagem 3D a
partir de splines.

GMT7443 Modelagem 3D Ob 72 4 EGR7443 (EGR7435 ou
GMT7435)
lluminagao, texturizagdo e renderizacdo de animagdes 3d.
GMT7444 Rendering de Animacé&o Ob 72 4 EGR7444 (EGR7435 ou
GMT7435)

Projeto interdisciplinar; Animagédo 3D - personagem, cendrios, objetos; Roteiro e Storyboard; Animatic; Criacéo e pré-producdo de animacéo 3D - Conceito e
préatica. Gerenciamento de producéo. Universo da animagéo 3D - comercial, educacao, lazer e entretenimento, jogos, musica e simulagdes.
GMT7445 Projeto 3 Ob 72 4 EGR7445 (EGR7435 ou
GMT7435)
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Disciplinas Optativas

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH
GMT7224 Caricatura e Charge Animada Op 54 3 EGR7224 (EGR7435 ou
GMT7435)

Conceituagdo. Bloqueios mentais, perceptivos, emocionais, culturais e ambientais, intelectuais e de expressdo. Desbloqueadores. Técnicas de geracéo,
sistematizacéo e avaliacéo de ideias.

EGR7104 Criatividade Op 72 4

Conceituagdes e discussao sobre a relagéo entre design, cultura e sociedade, com base em principios antropoldgicos, politicos, socioldgicos, histéricos e
comunicativos (relagdes étnico-raciais, cultura e direitos humanos) e énfase no processo de composicéo e desenvolvimento da atual cultura de mercado na
sociedade de consumo.

EGR7118 Design e Cultura Op 36 2

Principios de teoria da forma; diferentes modelos de ordenamento formal na natureza e nos produtos da cultura humana. Estruturas formais e sistemas de
proporgéo em organizacdes bidimensionais. Gestalt. Metamorfose e padrdes de crescimento, analogias formais; dimensdes simbdlicas da forma. As
possibilidades de modulagédo do espaco. Sistemas de ordenagdo espacial bidimensional e tridimensional. Composic¢des: bidimensional e tridimensional.

EGR7516 Teoriada Formae Composi¢cédo Op 54 3
Plarticipagéo em Programa de Intercambio Académico visando a realizacéo de cursos, estagios e pesquisas orientados ao aprimoramento da formagdo do
aluno.

GMT5801 Programa de Intercambio | Op EGR5801
Plarticipagéo em Programa de Intercambio Académico visando a realizacéo de cursos, estagios e pesquisas orientados ao aprimoramento da formagdo do
aluno.

GMT5802 Programa de Intercambio Il Op EGR5802

Introdugdo ao Marketing. Marketing e Design. Comportamento e satisfacdo do consumidor. Pesquisa de mercado. Andlise SWOT. Segmentagéo e
Posicionamento. Concorréncia, planejamento e estratégias. O Composto mercadoldgico. Marketing Mix. Estudo de casos.

GMT7191 Marketing Op 54 3 EGR7191

Empreendedorismo. Conceitos e breve histérico. Profissional empreendedor. O empreendedor
nas organizagdes. Design e empreendedorismo. Nogdes de Administracédo do seu préprio
negdcio. Plano de Negdcios.

GMT7195 Empreendedorismo Op 54 3 EGR7195
Criacéo de arte para jogos e suas implicagfes projetuais, conceituais e tecnoldgicas. Contagem de poligonos, texturas e plataformas de renderizagdo em
tempo real.
GMT7471 Arte para Games Op 54 3 EGR7471 (EGR7445 ou
GMT7445)
Desenvolver a Animagao 2D Avancada com os conteddos das disciplinas de Concept de Personagem, Animagao Avancada e Pesquisa Semantica e Cenario.
GMT7482 Criagdo de Série Animada Op 36 2 EGR7482 (EGR7425 ou
GMT7425)
Conceitos e definicdes. Entretenimento como diferencial competitivo. Licenciamentos e aplicagéo multimeios. Transmidia versus Crossmidia.
GMT7483 Gestao de Entretenimento Op 54 3 EGR7483
Movimentacédo de elementos graficos com vistas aos principios da animacéo, letreiros animados, infograficos animados e outras aplicagées de motion design.
GMT7484 Motion Design Op 72 4 EGR7484 EGR7423
GMT7485 Topicos Especiais em Animacéo 1 Op 54 3 EGR7485

Disciplina pratica em Animagéo, adaptada a cada semestre que for ofertada.
GMT7486 Topicos Especiais em Animacao 2 Op 72 4 EGR7486

Disciplina te6rica em Animagéo, adaptada a cada semestre que for ofertada.
GMT7487 Topicos Especiais em Animacéo 3 Op 54 3 EGR7487
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Disciplina teérica em Animacéo, adaptada a cada semestre que for ofertada.
GMT7488 Topicos Especiais em Animacéo 4 Op 72 4 EGR7488

Prética de conversacéo em Libras habilitando o aluno a se comunicar nivel basico. Mitos e Crengas relacionadas a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e aos
Surdos. Nocdes sobre os estudos linguisticos das linguas de sinais em diferentes niveis da descrigdo linguistica. Conceitos basicos da Lingua Brasileira de
Sinais como iconicidade e arbitrariedade e aspectos culturais e historicos especificos da comunidade surda brasileira. Educagao de surdos, papéis dos
professores e de intérpretes de libras-portugués em uma perspectiva inclusiva. Atividades de pratica como componente curricular aplicadas a comunicagéo

em Libras.
LSB7244 Lingua Brasileira de Sinais - Libras | (PCC  Op 72 4 LSB7904
18h-a)
62 Fase-Sugestao
Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH
GMT7455 Estagio Curricular Obrigatério Ob 360 20 EGR7455 GMT7445

Pré-producéo do Trabalho de Concluséo do Curso em Animagéo, com vistas a gestdo, metodologia, dominio das técnicas e ferramentas correntes e dominio
da utilizagdo do meio como instrumento comunicacional.

GMT7467 Pré-Projeto 4-TCC Ob 108 6 (EGR7196 ou (EGR7435 ou
EGR7467) GMT7445)

78 Fase-Sugestao

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Prética de produgdo em Animagao, com vistas a gestédo, metodologia, dominio das técnicas e ferramentas correntes e dominio da utilizagdo do meio como
instrumento comunicacional.

GMT7468 Projeto 4 - TCC Ob 396 22 (EGR7465 ou  (EGR7467 ou
EGR7466 ou  GMT7467)
EGR7468)
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Disciplinas Obrigatorias Gerias

Disciplina Tipo H/A  Aulas Equivalentes Pré-Requisito  Conjunto Pré CH

Aspectos histéricos, técnicos e estéticos da Fotografia, de seu surgimento a fotografia digital. Fotografia e linguagem: poética, imagem e significacdo. Usos e
fungdes da fotografia. Fotografia e Design. A camera fotografica: elementos componentes ajustes e utilizagdo: ISO, diafragma, obturador e distancia focal.
Pratica fotogréfica: fotografia ambiental. lluminacéo natural e artificial, estadio fotogréafico.

EGR7188 Fotografia Digital Ob 72 4
Técnica e tecnologias de captura de movimento; Principios da captura de movimento de personagens aplicada na animagéo 3D.
GMT5315 Captura de Movimentos Ob 72 4 EGR5315 (EGR7441 ou
GMT7441)
Design baseado no principio das trés ecologias. Lucro, qualidade de Vida e Respeito ao Meio Ambiente. Principios da Sustentabilidade aplicados a projetos
de Animagéao.
GMT7186 Sustentabilidade e Animagéo Ob 54 3 EGR7186
Composicéo avangada de elementos visuais animados: extensdo de cenarios, simulagdo atmosférica, tracking.
GMT7472 Efeitos Especiais Ob 72 4 EGR7472 EGR7423
Observagdes

DISCIPLINAS OPTATIVAS- O aluno deve cumprir, no transcorrer do curso a partir da 22 fase-sugestéo, a carga horaria minima
obrigatéria de 324 horas-aula (270 horas) de disciplinas do rol abaixo e/ou de outros Departamentos da UFSC e/ou de outras IESs
e/ou atividades extraclasse, conforme normas estabelecidas pelo Colegiado do Curso. Das 324h/a de disciplinas optativas poderdo
ser validadas com Atividades Complementares até 240h/a, conforme normas pelo Colegiado do Curso. Portaria 297/PROGRAD/2015

Legenda: Tipo: Ob=Disciplina Obrigatdria; Op=Disciplina Optativa; Es=Estagio; Ex=Extracurso; H/A=Hora Aula Equivalente:
Disciplina equivalente; Conjunto: Disciplinas que devem ser cursadas em conjunto
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